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Meno žiaka: 									Trieda:

1. Ktorý z nasledujúcich programov nepatrí medzi grafické programy? 
	
	AUTO CAD systém

	
	Microsoft word



	
	SOLID EDGE ST4

	
	GIMP



	
	Photoshop

	
	


2. Na akú aktivitu je určený program Solid Edge? 
	
	na vytváranie a úpravu textu

	
	na úpravu fotografií



	
	na návrh strojových konštrukcií

	
	na vytváranie tabuliek

	
	


3. Ktoré z nasledujúcich tvrdení o programe Solid Edge je pravdivé? ? 
	
	Pri práci s program Solid Edge si užívateľ nemôže spustiť začiatočnícky mód.

	
	V programe Solid Edge sa nedajú zhotovovať rôzne pohľady na strojovú súčiastku.



	
	Pri prvom stretnutí so Solid Edge si môže užívateľ zapnúť začiatočnícky mód.

	
	Program Solid Edge je rastrový grafický program.




4. Do nasledujúcich definícii doplňte správne výrazy.
a) Gimp je ………………………….rastrový program, ktorý pracuje na všetkých počítačových platformách.
b) Solid Edge je zostavený na základoch tzv. ………………technológii, ktorá zaručuje pre užívateľov jednoduchosť učenia.                                              

5. Ktoré z nasledujúcich súborových koncoviek sú charakteristické pre program Solid Edge?
	
	Jpg, jpeg

	
	Png, bmp



	
	Dft, par

	
	Psd, psm



	
	Dwg, dxf



6. Ktoré z nasledujúcich  delení grafických zariadení patria do skupiny zariadení delených podľa hľadiska vytvárania grafickej informácie?
	
	Vstupné, výstupné

	
	Rastrové, vektorové



	
	Aktívne, pasívne

	
	Inteligentné, neinteligentné



	
	Dwg, dxf




7. Do nasledujúcich odpovedí dopíšte správne názvy grafických editorov
a) Medzi rastrové grafické editor patria:  Corel P…………………………………….,
Adobe……………………………………, Paint………………………………, Gi………………
b) Medzi vektorové grafické editor patria: Adobe I………………………….,
Auto……………………………, Corel…………………………, Adobe P…………………..

8. Ktoré z nasledujúcich kombinácii farieb tvoria základné zložky farebného modelu RGB?
a) Ružová, žltá, petrolejová
b) Červená, zelená, modrá
c) Zelená, žltá, purpurová
d) Čierna, žltá, zelená

9. Do nasledujúcich definícii doplňte správne výrazy:

a) Vektorová grafika ukladá ………………………….., napríklad súradnice bodov, prepojenia medzi bodmi (úsečky, krivky) a výplne tvarov. Väčšina vektorových grafických systémov umožňuje použiť štandardné tvary ako ……………………………………………….
b) Naopak základom rastrovej grafiky je pravidelná ……………………………………, organizovaná ako dvojrozmerná ……………………………………………………………..
c) Obrázok v rastrovej grafike má obmedzené rozlíšenie, ktoré sa udáva počtom riadkov a stĺpcov

	
	


10.  Popíšte jasne a stručne čo je to počítačová grafika ( čím sa zaoberá).
………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………….





Vyhodnotenie testu

Hodnotiaca tabuľka:

10 – 9 bodov :    100-90% - výborný
8,5 - 7,5 bodov:    85 - 75%- chválitebný
7 - 5 bodov:          70 - 50%- dobrý
4,5 –2,5 bodov:    45 - 25%- dostatočný
                          2 - 0 bodov:         20 - 0%- nedostatočný

Test pozostáva z 10 testovacích úloh- každá má váhu 0-1. 
Za neúplnú, alebo čiastkovú odpoveď je možné udeliť 0,5 boda. 
Výsledný počet bodov sa premietne na známku:

image2.wmf

image3.wmf

image1.wmf

